附件一：
第一届广西计算机学会软件测试技能大赛
赛制规则
1. 赛场纪律
第1章 总则
第一条 为了推动我区软件开发及测试技术的发展和提高，考查学生的软件测试能力、工作能力和创新能力，提高学生的就业竞争力。同时，为参赛学校提供一个展示各自教学水平的平台，为用人企业提供一条发现优秀软件测试技术人才的捷径。根据相关法律规定特制定本则。
第二条 对违规违纪行为的处罚遵循“独立、及时、公开、公正”的原则。
第三条 参赛队员、带队老师对违规违纪的处罚享有陈述权、申辩权。对处罚不服的，可向本赛组委会申诉。申诉期间不停止处罚的执行。
第四条 违规违纪行为触犯国家法律的，应当承担相应的法律责任。
第五条 本办法由2018年广西计算机学会第一届软件测试技能大赛组委会执行。

第2章 处罚
第六条 处罚种类：
1、警告；公开批评。
2、扣分；公开评判并折减扣除总分。
3、取消参赛资格；
4、其他处罚。
前款各项处罚可以独立或合并适用。
第七条 比赛中被处以警告的处罚 
1、比赛中扰乱赛场次序。
2、比赛中高声喧哗、打闹并不听劝阻的。
3、比赛中有抽烟、吐痰、乱丢垃圾等不维护赛场环境卫生的。
4、 比赛中有不服从组委会评判结果，恶意中伤的。
 第八条 对延误比赛、弃赛、中断比赛、罢赛的处罚
1、参赛团队未按规定时间（比赛开赛时间）或人数参加比赛的，视为延误比赛，给予违规团队扣分处罚。
2、有下列情况的参赛团队属比赛弃赛，组委会有权取消参赛团队本轮次比赛资格：
①并非不可抗拒原因，且未经组委会批准，凡延迟比赛开始时间超过15分钟的队；
②拒绝参加组委会调整时间、地点的比赛；
3、比赛时，参赛团队成员有一人以上（含一人）退出比赛的，视为罢赛；取消参赛团队本轮次比赛资格。
第九条 参赛团队违规使用未报名的队员参加比赛，或在比赛过程中有弄虚作假现象的，取消参赛团队本轮次比赛资格，且其他轮次比赛予以作废。
第十条 对不文明、不道德和暴力行为的处罚
1、以指责、谩骂、吐唾沫、打手势或其他不文明、不道德方式侮辱对方参赛队员、带队老师、组委会、工作人员的，必须予以取消本轮次比赛资格。
2、以击、打、踢、踩或其他暴力方式故意伤害对方参赛队员、带队老师、组委会成员、工作人员的，取消本轮次比赛资格，并处以扣除总分20分的处罚。
3、比赛时群体打架（参赛队有两人以上实施暴力行为），导致比赛无法正常进行的，给予当事人以警告处理，对赛场或个人造成损害的，报公安机关依法处理，并取消当事人所在队参赛资格，且其他轮次比赛予以作废。
第十一条 在比赛中或比赛后，参赛队员因比赛相关的事由对组委会、工作人员、其他参赛队员或带队老师实施不文明、不道德行为或暴力行为的，由行为人自己承担责任，并比照本办法第十条的规定给予从重处罚，对社会或个人造成损害的，报公安机关依法处理。
第十二条 参赛队员所属亲友、同学等有本办法第十条规定行为的，比照第十条、第十一条规定，对该参赛队实施处罚。

第三章 处罚的决定与执行
第十三条　统一参赛队伍警告超过三次，予以扣除总分20分的处罚，累计扣除超过60分的，取消本团队本轮次参赛资格。除上述处罚外，情节恶劣者，组委会有加重处罚的权利。
第十四条 违规违纪情况应由比赛由组委会在每轮次赛后向大赛公开公布，参赛队伍有异议可向组委会提交口头或书面申诉。申诉期间不停止处罚的执行。
    第十五条 有下列情形之一的，从重处罚。本办法所称“从重处罚”系指在原处罚标准之上加重处罚。 
1、多次违规违纪，拒不悔改的；
2、情节恶劣，产生不良影响，造成严重后果的；
3、对投诉人、证人、执法人员打击报复的；
4、提供虚假情况，阻挠调查，贿赂执法人员的；
5、其他应从重处罚的情形。从重处罚情形，由大赛组委会审议认定。
第十六条 被处罚团队对大赛组委会作出的处罚不服，应在处罚决定作出后下一轮次比赛为开始之前提出申诉，并交纳100元申诉费，胜诉后退还。否则，不予退还。大赛组委会应在接到申诉后到下一轮次比赛结束之前作出最终决定，对最终处罚决定不得申诉。
第十七条 本办法未列明的违规违纪行为，大赛组委会有权参照本办法相类似的规定给予处罚。大赛组委会可视违规违纪行为的情形、情节及危害后果，参照本办法第六条的规定酌情给予处罚。

第四章 附则
第十九条 本办法由第一届广西计算机学会软件测试技能大赛组委会负责解释，未尽事宜由组委会补充确定。
第二十条　本办法只适用于第一届广西计算机学会软件测试技能大赛。自公布之日起实行。
2. 竞赛内容
1）竞赛内容为实践操作题。
2）实践操作题共420分钟，其中测试管理部分为180分钟，功能测试部分为150分钟，性能测试部分为90分钟。
· 实践操作要求参赛队员上机实际操作完成；
· 实践操作主要是结合测试管理工具，性能测试工具，功能测试工具，依据项目案例考题的要求完成一个测试流程的操作。
3. 评分规则
· 实践操作测试管理工具操作；
团队组建（20分）
需求管理（20分）
创建测试计划（10分）
场景创建（5分）
用例设计（20分）
缺陷提交（20分）
报告导出（5分）
· 实践操作性能测试工具操作；
创建项目（5分）
录制脚本，并且可以正确回放（15分）
添加事务（5分）
关联（5分）
添加集合点（5分）
脚本参数化，参数化字段不低于三个字段（20分）
根据需求布置场景（15分）
IP欺骗（10分）
监控被测系统性能（10分）
生成性能测试报告截图（10分）
· 实践操作自动化功能测试工具操作；
Part1：
项目建立，脚本建立（5分）
脚本录制，并且可以正确回放（10分）
脚本参数化，参数化字段不低于3个字段（20分）
脚本之间的调用（5分）
校验属性，校验消息框（20分）
Part2：
强制抓取对象并添加到对象库（15分）
手动编写脚本（25分）
4. 大赛总分说明
大赛总分为300分，其中测试管理部分为100分；性能测试部分为100分，功能测试部分100分。
    根据实践操作的总成绩排名评判名次。
5. 奖项设置
特等奖3队：奖金、奖杯、锦旗、荣誉证书、录用意向书；
一等奖 6 队：锦旗、荣誉证书；
二等奖10 队：荣誉证书；
优秀指导老师3名：奖金、荣誉证书。
6. 赛事流程安排
	日 期
	时 间
	内 容

	12月21日
	全天
	参赛报到

	12月21日
	14:30-16:00
	报到，参观场地，熟悉环境,由各校领队领取午餐券,安排住宿

	
	16:00-17:00
	领队、裁判员、指导老师工作会议

	12月22日
	09:00——12:30
	软件测试工具TestCenter实践竞赛。

	
	14:30——17:00
	软件测试工具AutoRunner实践竞赛。

	12月23日
	9:00-10:00
	开幕式，主持人      ， 
计算机学会领导致辞（5分钟）
主办方领导致词（5分钟）
承办方领导致词(2*5分钟）
主持人大赛规则和奖项设置、奖金设置说明，并请主办方领导宣布大赛开始。（15分钟）

	
	10:00——10:15
	由各校领队或指导老师带队前往比赛现场

	
	10:15——12:00
	软件测试工具PerformanceRunner实践竞赛

	
	12:30——14:00
	午餐、午休，及专家评委团评定

	
	14:30——16:00
	闭幕式，
颁奖仪式
主办和承办领导致辞
此次大赛圆满成功闭幕！
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